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Uvod

Generovanie vizudlneho obsahu pomocou umelej inteligencie (Al) preslo v poslednych rokoch dramatickym
pokrokom. Moderné text-to-image modely (napr. DALL-E, MidJourney, Stable Diffusion) a text-to-video
modely (napr. Runway Gen-2, Pika Labs, OpenAl Sora) dokazu z textového popisu vytvorit’ posobivé
obrazky ¢i kratke vided. KI'i¢om k dosiahnutiu kvalitného a presného vystupu je spravne formulovany
prompt — teda textova instrukcia pre model. Tento report detailne vysvetl'uje najlepsie praktiky pisania
promptov pre vizualny obsah, uvadza konkrétne priklady uspesnych promptov a analyzuje ich, porovnava
vplyv roznej formulacie na vysledok a poskytuje Specifické tipy pre hlavné Al generatory obrazkov aj videi.
Venovat sa budeme aj pokro¢ilym technikdm prompt engineeringu, vyzvam a obmedzeniam pri tvorbe
promptov, ako aj buducim trendom v tejto oblasti. Cielom je poskytnit’ praktické rady na expertnej
urovni pre pouzivatelov, ktori chcu zlepsit’ kvalitu vystupov generovanych pomocou Al

1. NajlepSie praktiky promptu pre vizualny obsah

Pisanie efektivneho promptu je kombinaciou umenia a techniky. VSeobecne plati nickol’ko najlepSich
praktik, ktorych dodrZanie vyrazne zlepsi kvalitu generovaného obrazka alebo videa:

« Bud’te konkrétni a detailni: Cim $pecifickejsi prompt, tym presnejsi byva vysledok. Uved’te subjekt
(¢o ma byt na zabere), prostredie alebo pozadie, dolezité objekty, farby, svetlo a atmosféru.
Napriklad namiesto jednoduchej frazy ,,pes v zahrade* je lepSie napisat: ,,maly hunaty hnedy pes
sedi v zelenej letnej zdhrade pri drevenom plote, okolo neho kvitna farebné tulipany*

Takyto prompt obsahuje viac kontextu a modelu déva jasnejSiu predstavu o scéne.

o Pouzivajte popisny a prirodzeny jazyk: Formulujte prompt podobne, ako by ste opisovali scénu
¢loveku. Vyhnite sa len kI'i€¢ovym slovam oddelenym ¢iarkami bez kontextu. Prirodzené, celé vety
casto vedu k lepSiemu vysledku ako telegrafické vyrazy. Napriklad: ,, Zvedava cervena liska
preskumava hmlisty jesenny les za usvitu. Zlatisté slnecné luce prenikaju pomedzi farebné listie a
vrhaju na lesnu podu mozaiku tieiiov. ““ je pre Al zrozumitelnejSie a inSpirativnejsie nez ,, liska, les,
jesen, hmla, svitanie, svetlo “.

Prirodzeny opis pomaha modelu lepSie zachytit’ kompoziciu aj atmosféru scény.

e DodrzZujte odporucani Struktiru promptu: Odbornici odporiacaji zahrniit' do promptu niekol'ko
kla¢ovych elementov v logickom poradi. Typicky sa uvadza:

1. Predmet (Subject): Hlavny objekt alebo subjekt scény (napr. ,, portrét starsieho muza*).

2. Prostredie (Environment): Miesto alebo pozadie okolo subjektu (napr. ,, v starobylom
kniznom archive *).

3. Popis a akcia: Co subjekt robi alebo &o sa deje, pripadne d’alsie detaily (napr. ,, Studuje
zazltnuté rukopisy, okolo neho viri prach v lucoch slnka*).

4. Styl a estetika (Style/Aesthetic): Pozadovany vizualny §tyl, technika alebo atmosféra (napr.
,Jotorealisticky styl, timené teplé farby, mdkke difiizne svetlo ).

5. Kompozicia a uhol zaberu: Ak je dolezZité, uved’te preferovany uhol pohl'adu, kompoziciu ¢i
orez (napr. ,, detailny zdaber tvare z profilu “ alebo ,, sirokouhly zaber celej postavy ).

Takato Struktara zaisti, ze prompt pokryva kto/¢o, kde, ¢o robi a ako to vyzera. Rozne zdroje
uvadzaji podobné ¢lenenie — napriklad Leonardo.ai odporuca prompt postavit’ na piatich prvkoch:
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subjekt, médium (typ vizualneho spracovania, napr. fotografia alebo olejomal’ba), $tyl, kompozicia a
farba/osvetlenie.

Podobne ini experti radia zahrntit’ subjekt, prostredie, osvetlenie, farby, naladu, kompoziciu a $tyl

Nasledujtica tabul’ka zhriiuje zadkladné elementy promptu:

Element promptu Co popisuje Priklad v prompte

Predmet (Subject) Hlavny objekt/scéna mlz OZVZCet dostojného starsieho

Prostredie (Background) Okolie alebo miesto diania »Y Smmm, kflzmcnom archive

plnom knih

Akcia/Popis detailov Co subjekt robi, ¢o sa deje ,,stud_u]e staré ruko;:zsy, prach
okolo tancuje vo vzduchu

$tyl/Estetika Vlzualrlly Styl, umelecky smer, |, foto;:‘eahstlcky, teplé tlmené
atmosféra farby

Kompozicia/Uhol KompOZ}ma scény, , detazl{ffy zdber tvare z
perspektiva, zdber profilu
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o Urcite poZadovani naladu a atmosféru: Pomoézte Al pochopit’ emdciu scény pomocou pridavnych
mien. Slové ako ,, pokojny, harmonicky, nostalgicky, pochmurny, tajomny, futuristicky ““ nasmeruja
model k Zelanému vyzneniu obrazu.

Nezabudnite ani na opis svetelnych podmienok — napr. ,, mdkké difiizne svetlo rana “ vs. ,, ostré
neonové osvetlenie v noci “, alebo ,,zlata hodinka pri zapade sinka “, ktoré vyrazne ovplyvnia

atmosféru vysledku.

« Specifikujte perspektivu a kompoziciu: Ak mate preferencie ohadom uhla zaberu alebo
kompozicie, uved’te ich. Napriklad ,, close-up “ (detailny blizky zéber), ,, wide-angle shot *
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(Sirokouhly zaber), ,, bird ’s-eye view “ (pohl'ad zhora), ,, low angle “ (podhl'ad) atd’. Tieto hinty
pomahaji Al zardmovat’ scénu spravne.

Priklad: ,, letecky zaber na mesto z vtacej perspektivy “ navodi Gplne iny vysledok nez ,, ulica z
pohladu chodca “.

e Nezahlcujte model nadbytoénymi detailmi: Hoci detailnost’ je ziaduca, existuje hranica, kedy prilis
dlhy alebo komplikovany prompt méze model zmiast’. Snazte sa o rovnovahu medzi opisnost'ou a
stru¢nost’'ou.

Kazdy detail v prompte by mal mat’ zmysel. Ak do textu pridate privel'a nestuvisiacich prvkov, model
sa moze sustredit’ na nieco nepodstatné a vysledok bude menej konzistentny. Preto je dobré budovat’
prompt iterativne — zacat’ jednoducho a postupne pridavat detaily podla potreby.

e Iterujte a experimentujte: Generovanie je do urcitej miery nahodné, takze Casto je potrebnych
viacero pokusov, kym dosiahnete perfektny vysledok. Nemajte obavy prompt upravovat’ a postupne
vylepSovat’ na zaklade toho, co Al vygenerovala.

Skusajte rozne formulacie — ak prva verzia nesplni ocakavania, pridajte alebo zmeite popisy
problémovych Casti (napriklad ak model pridal nechcenych objektov, explicitne ich vylucte znenim
promptu). Tato iterativna metdda je beznou sucastou prace s Al generatormi.

o InSpirujte sa komunitou a prikladmi: Existuje mnoZstvo zdrojov, kde pouzivatelia zdiel'aju
prompty a vysledné obrazky. Stidiom Gspesnych promptov sa nauéite nové formulacie a triky.
Napriklad verejné galérie ako Lexica ¢i PromptHero umoznuji vyhl'adavat’ obrazky a zobrazit
prompt, ktory ich vytvoril.

Roézne fora (reddit komunity, Discordy) a blogy publikuji navody na pisanie promptov. Vyuzite tieto
zdroje na ziskanie prehl'adu, ¢o na danom modeli funguje najlepsie.

Dodrziavanim uvedenych zasad polozite pevny zaklad pre kvalitny vysledok. V d’alSich sekciach sa
pozrieme na konkrétne priklady a Specializované tipy pre rdzne scendre a modely.

2. Priklady uspeSnych promptov a ich analyza

Pre ilustraciu si ukaZeme niekol’ko konkrétnych promptov, ktoré vedu ku kvalitnym vystupom, a
rozoberieme, prec¢o funguji:

o Realisticky portrét osoby:
Priklad promptu: ,,Photorealisticky, vizionarsky portrét dostojného starSiecho muza s vetrom
zvrasnenymi ¢rtami tvare, digitdlne vylepSeny, s vysokym kontrastom, technika chiaroscuro
osvetlenia, intimny detailny zaber, ostré zaostrenie, sepiové tony, evokujuci §tyl Rembrandta,
nad¢asovy a vyrazny*

Analyza: Tento prompt je vel'mi bohaty na detaily a privlastky. Jasne definuje subjekt (portrét
starSieho muza) a priddva mnozstvo kvalitativnych opisov: fotorealisticky naznacuje, Ze chceme
realisticky $tyl, vizionarsky a nadéasovy dodava umeleckt vaznost. Zmietiované veterne oS'ahané
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érty tvare modelu navadzaju Al vygenerovat vrasky a texturu pleti, ¢im portrét pdsobi autenticky.
Terminy ako vysoky kontrast a chiaroscuro osvetlenie uréuji dramaticku hru svetla a tiena ($tyl
pripominajuci starych majstrov ako Rembrandt). Spomenuté sepia tony zase ovplyvnia farebnti
paletu smerom k teplym hnedastym odtieiom, ¢o doda historicky naddych. Takyto prompt pokryva
vzhlad osoby, atmosféru aj umelecky Styl, takZze model (napr. Stable Diffusion XL) dokaze
vygenerovat mimoriadne detailny a esteticky posobivy portrét.

Surrealny vyjav (imaginarna scéna):
Priklad promptu: ,,Photorealisticky zaber zblizka: dve piratske lode medzi sebou bojuju, plaviac sa
vo vnutri S$alky kavy, realistické detaily, tekutina Spliecha okolo, dramatické osvetlenie®

Analyza: V tomto priklade prompt opisuje surrealisticku scénu — miniatirne lode v Salke kavy. Vyraz
photorealisticky zaber zblizka hned na uvod informuje model (napr. Sora alebo Pika Labs), ze aj ked’
je scéna fantasticka, ma byt podand s maximalnym realizmom a detailmi makrofotografie. Hlavny
subjekt a dej st jasne popisané: piratske lode bojujtice v kdve. Tato bizarnd kombinacia dava Al
volnost’ kreativity, no zarovei je prompt dost’ konkrétny, aby model vedel, ¢o ma urobit’ (kombinuje
prvky namorného boja s tekutinou kavy). Pridané detaily ako tekutina spliecha okolo a dramatické
osvetlenie nasmeruji model k dynamickej scéne plnej pohybu a kontrastu. Vysledkom by mal byt’
vizualne atraktivny, surrealny vyjav, ktory je vSak vykresleny tak verne, akoby islo o fotografiu.
Tento prompt dobre demonstruje, ako mozno pomocou Al spojit’ dva nesurodé svety (piratstvo a
Salka kavy) do jedného obrazu — klI'i¢om je precizny opis kazdého aspektu scény.
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« Stylizovani ilustricia (umelecky 3tyl):
Priklad promptu: ,Moderna ilustracia v style art deco plagatu: symbol ruZovej macky s okuliarmi,
svietiaci ziarivym neénovym svetlom, tmavé pozadie, jednoduché geometrické tvary*.

Analyza: Tento prompt bol navrhnuty pre generovanie grafického symbolu alebo loga. Hlavnym
subjektom je symbol macky s okuliarmi, ¢o je samo osebe pomerne abstraktné zadanie — prompt ho
vSak ukotvuje umeleckym Stylom ,, art deco plagatu“ a ,,neonového svitu . Tym ddvame modelu
(napr. Stable Diffusion s prislusnym modelom) dve silné voditka: art deco naznacuje pouzitie
geometrickych tvarov, symetrie, pripadne zlatych akcentov, kym neénové svetlo evokuje moderny,
jasne ziariaci prvok na tmavom pozadi. Kombinacia Stylovych referencii (historicky art deco +
sucasny neon) v jednom prompte moze viest' k vel'mi originalnemu vysledku. Prompt navyse
zdoraziuje jednoduchost’ tvarov (,,jednoduché geometricke tvary ‘) a farbu pozadia, ¢o pomaha
generatoru vytvorit’ Cisté logo-oidné zobrazenie. Takyto konkrétny a Stylovo vyhraneny prompt
zvysuje Sancu, Ze vysledny obrazok bude pouziteIny napriklad ako névrh loga ¢i ikony — model totiz
presne vie, aky vzhl'ad mé zhruba dosiahnut’ (inSpirovany art deco plagatmi).

o Kratky Al video klip — dynamicka scéna:
Priklad promptu: ,,Mlada Zena kraca po ulici v Tokiu plnej teplého ziariaceho neénu a
animovanych mestskych napisov. Oblecend v Ciernej kozenej bunde, dlhych ¢ervenych Satich a
¢iernych ¢izmach, nesie ¢iernu kabelku. Ma slnecné okuliare a erveny raz. Kraca sebaisto a
uvolnene. Ulica je vlhké a odraza farebné svetld. Okolo nej prechddzaji mnohi chodci.*

Analyza: 1de o ukazkovy prompt pre text-to-video model (v tomto pripade Sora) zamerany na
mestsku scénu. Prompt detailne opisuje sériu zaberov: zacina nastavenim scény (7okijska ulica s
neonmi), zavadza hlavnu postavu (Stylova mlada Zena v konkrétnom obleceni a doplnkoch) a
popisuje jej vyzor a pohyb (sebavedoma chodza). VSimnime si pouZitie pritomného ¢asu a
jednoduchych vetnych konstrukceii — ,, mlada zena kraca... *, ,,ulica je...“, ,, okolo nej
prechadzaju... “. Pri video promptoch sa odporuca pisat’ v pritomnom case, akoby ste opisovali prave
prebiehajicu scénu.
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Tento prompt d’alej obsahuje mnoZstvo vizudlnych detailov (odraz svetiel na mokrej ulici, farby,
okolie plné chodcov), ¢im poméaha modelu vytvorit’ vierohodny, zivy mestsky zaber. Je to v podstate
scénosled v textovej podobe. Vysledné video by malo verne odrazat’ §tyl (no¢na neonova estetika
Tokia) a obsah promptu — napriklad Sora dokaze generovat’ komplexné scény s viacerymi postavami
a dodrzat’ takéto detailné inStrukcie

Tieto priklady ukazuju, Ze Gspesny prompt byva ¢asto pomerne dlhy a premysleny. Kazda veta ¢i slovné
spojenie pridava vrstvu informacie — ¢i uz ¢o sa tyka obsahu (¢o tam ma byt’) alebo formy (ako to ma
vyzerat'). V praxi sa oplati si takéto prompty pripravit’ vopred a premysliet’, akoby ste rezisérom popisovali
scénu svojmu timu. Nasledujica cast’ porovna dva prompty s réznou formulaciou, aby sme videli ich vplyv
na kvalitu vystupu.

3. Vplyv roznej formulacie promptu na kvalitu vysledku

Rovnaka idea vyjadrena odlisnym promptom moze vyprodukovat’ vyrazne odlisné vystupy. Modely totiz
reaguju na pouzité slova, troven detailu a Struktiru vety. Vo vSeobecnosti plati, Ze presnejsi a detailnejsi
prompt = presnejsi vysledok. Nizsie uvadzame dve porovnania promptov — vzdy jednoducha verzia vs.
vylepSena verzia — a ich dopad na vygenerovany obrazok:

Priklad A — ZovSeobecneny vs. Specificky prompt (fotografia zvierat’a):

Prompt (jednoduchy) Prompt (detailny) Rozdiel vo vysledku a kvalite
,,Raccoon reading ** (medvedik Cistotny | ,, Professional photo of raccoon reading | VylepSeny prompt presne urcuje $tyl
¢ita) vygeneroval zakladnt ilustraciu a book in a library, close shot* (fotografia), ¢innost’ a objekt (Cita
bez detailov; (profesionalna fotografia medvedika knihu), aj prostredie (v kniZnici) a
Cistotného, ako ¢ita knihu v kniznici, dokonca uhol zaberu (detailny). Model
detailny zaber) priniesol ovela tak vedel, ze ma vytvorit’ fotograficky

realistickej$i a prepracovanejsi vysledok | pdsobiaci zéber zvierata v konkrétnej
situacii, namiesto generického obrazku.
Vysledok je ostrejsi, obsahuje pozadie s
policami knih a verne zobrazuje
medvedika drziaceho knihu

Toto porovnanie demonstruje, Ze
doplnenie kontextu a $pecifik (co Cita,
kde sa nachadza, aky styl zaberu)
dramaticky zvySuje kvalitu a presnost’
obrazu.
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Priklad B — KI'ai¢ové slova vs. plny opis (scéna v lese):

Prompt (jednoduchy)

Prompt (detailny)

Rozdiel vo vysledku a kvalite

., Fox, forest, autumn, misty, sunlight,
8k(‘

(liska, les, jesen, hmlisto, slne¢né svetlo,
8K)

., A curious red fox exploring a misty
autumn forest at dawn. Golden sunlight
filters through colorful leaves, casting
dappled shadows on the forest floor.

(Zvedava cervend liska preskumava
hmlisty jesenny les za usvitu. Zlatisté
slnecné luce prenikaju cez farebné listie
a vrhajii na lesni pédu Skvrnité tiene.)

Jednoduchy prompt vygeneruje neurcitt
scénu — liska sice v lese bude, ale obraz
moze posobit’ plocho a mene;j
atmosféricky. Detailny prompt naopak
vedie k ovela ZivSej scéne: hmla medzi
stromami, jemné ranné svetlo a tieiohra
dodajti obrazku hibku. Model dokéze
lepsie vykreslit eméciu scény (pokojné
jesenné rano) a zachytit’ liSku v akeii,
nie len staticky. Podl'a zdrojov detailny
opis viedol k komplexnejsiemu a
realistickejSiemu vystupu

Ako vidno z tabul’ky vysSie a obrazku medvedika, déraz na kontext a kvalitativne opisy (napr. ¢o presne
robi subjekt, aka je atmosféra) vedie k lepSiemu vysledku nez len vypocet kI'i€ovych slov. Kratke
"telegrafické" prompty moézu fungovat’ pri jednoduchych objektoch, ale pri zloZitej$ich scénach Casto
zanechaju vel'a na nahodu. Naopak, celovetové popisy davaju modelu viac informacii, Co znizuje neurcitost’.
Samozrejme, treba dbat’ na to, aby prompt nebol prili§ dlhy alebo zmétocny — idedlne je testovat’ rdzne
dizky. Niektoré modely zvladaju aj velmi dlhé prompty, iné fungujt lepsie s kompaktnej$im popisom do

~50 slov.

Preto je vhodné experimentovat’ s dizkou a §truktirou a najst’ optimum pre dany néstroj.
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4. Specifika pisania promptov pre hlavné AI modely

Roézne generatory interpretuju a uprednostituji prompty trochu odlisne. Hoci zékladné principy (byt
konkrétny, popisat’ subjekt aj Styl) platia vSade, je uzZito¢né poznat’ vlastnosti konkrétnych modelov. NiZsie
porovnavame popularne Al modely na generovanie obrazkov a videi z textu a uvadzame tipy, ako z nich
dostat’ o najlepsi vysledok:

Model Typ _ Silné stranky a odporucania pre Obmedzenia/Vlastnosti
generovania prompty
- Vyborne rozumie aj komplexnym scénam s
viacerymi objektmi a vzt'ahmi medzi nimi. . .,
_ Najlreypéie flinguje pri podrobnom - FIIFre,Obsat].u,: DALL~E’ma prisne
opisnom prompte v prirodzenom jazyku — | Pravidla — urcité nevhodné alebo
odporuca sa pisat’ prompt ako stuvisly opis citlivé zadar{la odmietne
scény, pripadne viac viet. VSO i
- Vie generovat’ aj Gitatelny text v - Kovl,m' Olz,l . ’vysttlp om:
DALL-E 3 Obréazky obrazkoch (napisy, titulky) na rozdiel od PO“ZWatel, S BEOEICHT ,
mnohych inych modelov nastavova? paramfttre ako gtylovost
, alebo semienko nahody. Vsetko sa
(OpenAl) (text — obrazok) y : , . ... riadi promptom a internymi
, takze ak potrebujete napis na ceduli ¢i nastaveniami.
plakéte, DéLL'F 5i tyrvn Poradi. . | - Vintegracii s ChatGPT mdze
" Tip: VP(.)p1ste nala@u a Syl (napr. ’jf ar ebmf‘ rozvijat’ prompt automaticky, no pri
ilustracia ak? od dzsn.ey{)vs{ceholamﬁatora priamom pouZiti API sa spolieha
alebo ,, temnd :vurreall.snck’a malba’ ). Sisto na zadany text.
DALL-E poslichne aj takéto kreativne
instrukcie a prisposobi tomu vystup.
- Exceluje v umelecky stylizovanych a
detailnych obrazkoch. Stylové kl'a¢ové
slova (napr. ,, steampunk, art nouveau,
cinematic lighting *) a mena umelcov berie
vel'mi vazne, takze ich nevahajte pouzit’
- MidJourney bezi cez Discord
chatbot, o méze byt’ pre novych
| ) pouzivatel'ov menej intuitivne.
- Prompt méze byt aj vo forme zoznamu - Obmedzuje niektoré slova v
klacovych vyrazov — MidJourney si dobre promptoch (napr. ur¢ité mena
poradi aj s telegrafickym 50510’7{- Napriek | verejnych osobnosti ¢i citlivé pojmy
tomu mnohi skaseni pouzivatelia odporacaji | mozu byt blokované).
Owiky |ty S0 o | e e i 1 o
. JS1€ VStupy. je Casto vel'mi atraktivny, no ak
MidJourney . - Ma Specificku syntax na pokrogile chcete Uplne fotorealisticky vystup,
(text — obrazok) ovladanie: pomocou dvojbodiek : : mozno | treba do promptu zahrnit' slova ako
rozdelit’ prompt na Casti a priradit’ im vahy ., realistic ““ alebo pouZit’ parameter na
podrla dolezitosti (napr. "modra znizenie Stylizécie (v starsich
obloha: :2 more" zdorazni modra verziach to bol --no style alebo
oblohu dvojnasobne). Taktiez parameter —— | niz§ie —-stylize).
no X umozni vylacit’ prvok X z vysledku - Nedokaze generovat’ savisly text
(napr. -—no text zabrani napisom v (napisy byvaji nezmyselné) — radsej
obraze). to nerobte, na to je lepsi DALL-E.
- Odporucanie: Vyuzivajte parametre
MidJourney. Najma —-ar na nastavenie
pomeru stran (napr. ——ar 16:9 pre
Sirokouhly obraz), ——v na vyber verzie
modelu (najnovsie ——v 6 alebo 6. 1),
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pripadne -—style alebo —-s (stylization)
na ovladanie miery umeleckej Stylizacie.

- Je to open-source ramec s mnohymi
modelmi; vePmi vSestranny — da sa
natrénovat’ na rozne $tyly, a tym prisposobit’
pre konkrétne pouzitie.

- Podporuje pokrocilé techniky ako
vahovanie slov priamo v prompte pomocou
zatvoriek: napr. ( (slovo) ) alebo
slovo:1l.5 zvysi vyznam daného vyrazu.
Negativne zatvorky alebo slovo:-1
naopak potlacaju dany prvok.

- Ma koncept pozitivneho a negativneho
promptu — vicsina rozhrani (napr.
Automaticl 111 WebUI) umoznuje zadat
samostatne negative prompt, t.j. ¢o v
obrazku nechceme. Je dobrym zvykom do
negativneho promptu uviest’ veci ako
,,Ziaden Sum, Ziadne deformdcie,
rozmazanie, nechcené artefakty “ a pre
realistické osoby napr. ,, deformované ruky,
Sest prstov, necitatelny text atd’., ¢im sa
znizi vyskyt tychto ¢astych chyb.

- Naroc¢nejsi na pouZitie pre
zadiatoénika: Kym DALL-E ¢i
MidJourney funguju ,,plug-and-
play“, Stable Diffusion Casto
vyzaduje trochu nastavovania (vyber
vhodného checkpoint modelu,
pripadne pouzitie komunitnych UI).
- Kvalita vystupu vel'mi zavisi od
pouzitého modelu (vahy). Pévodny
SD1.5 mal isté limity v realizme,
novsi SDXL vie ovela lepsie
fotorealistické veci, ale vyzaduje aj

Stable Obrazky MidJourney podobnt funkciu pontika cez dlhsie prompty. Preto je dobré
Diffusion parameter —-no, v Stable Diffusion to sledovat’ odporti¢ania $pecificky pre
(SDXL a in¢) (text — obrazok) dosiahnete préve negativaym promptom. verziu modelu, ktorti pouZivate. _
- KPigové slova kvality: V komunite Stable | - M mensie vstavané obmedzenia —
Diffusion sa zauZzivalo pridavat’ do v rukéch uzivatel'a je zodpovednost
pozitivneho promptu ur¢ité ,,magické* negenerovat’ nevhodny obsah. )
slovicka na zvysenie kvality, ako Verejné hostingy SD (DreamStudio,
,,masterpiece, best quality, high detail . Stability API) Véa.k mﬁiu mgt’ filtry.
Tieto tokeny (najmé pri star§ich modeloch) | - JaZyk: Podporuje viaceré jazyky
mali zaistif’, Ze model zvy&i mieru detailov. | (Vd'aka mUItII.HOdélnemu. tréningu
V novsich verziach (SDXL) to uZ nie je také | CLIP), ale najspolahlivejsie reaguje
potrebné, no stile moZe pomdct spoment | N2 anglitinu. Slovensky prompt
., highly detailed, 8K, UHD * pri Zelani méie fungovat’ pri J'edn(.)duchych
velmi ostrého a detailného vystupu. pojmoch, no pre najlepsie vysledky
- Vyuzite moduly ako ControlNet a LoRA: | sa odporica pisat’ po anglicky.
Ide sice o nadstavby nad ramec samotného
textového promptu, ale stoja za zmienku —
ControlNet umoziuje usmernit’ generovanie
pomocou nacrtu, siluety, alebo napriklad
referencnej pozy, zatial’ co LoRA modely
umoznia aplikovat’ Specificky vzhlad (napr.
styl konkrétneho umelca alebo vzhl'ad
znamej postavy) jemnym doladenim
modelu. Tieto pokrocilé moznosti robia
Stable Diffusion mimoriadne flexibilnym
nastrojom.
- Runway ML Gen-2 patri medzi popredné - Momentalne generuje videa
Video text-to-video modely. Je idealny na obmedzenej dizky (typicky okolo 4-8
Runway Gen- generovanie kratkych umele_zck}'/ch klip_ov ¢i | sekand na jeden klip v beta verzii).
2 (text — video, zaberov. Podporuje aj méd image-to-video Dlhsie pribehy treba skladat’ zo

pripadne obraz/video
— video)

(zadate obrazok a text, a model rozanimuje
obrazok podla opisu).
- Pri pisani promptu pre Gen-2 platia

segmentov.
- Konzistencia zaberov: Vel'kou
vyzvou textovych video modelov je
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podobné zasady ako pri obrazkoch, ale este
viac treba dbat’ na struénost’ a jasnost’.
Video modely st citlivejsie na prilis dlhy
alebo komplikovany text. Odporuca sa
zamerat’ na jednu hlavnu scénu alebo akciu.
Napriklad: ,, Close-up zdaber na dazd’
kvapkajici na okno, pomaly filmovy zdber,
melancholickd atmosféra “ by mal
vyprodukovat’ parsekundovy umelecky klip
dazd’a.

- Menej je niekedy viac: Namiesto snahy
opisat’ cely pribeh naraz je lepSie generovat
video po kratkych scénach. Gen-2
umoziuje vytvorit’ viacero klipov (shots) a
spojit ich do storyboardu. V praxi to
znamena, ze ak chcete rozpravat’ pribeh,
rozdelite ho na sekvencie a pre kazdu date
zvlast prompt. Tym dosiahnete viac
kontroly nad dejom a konzistenciu v ramei
zaberu.

- V promptoch pre video je uzitoéné
spomenut’ §tyl zaberu/kameru (napr.

., handheld camera, shaky footage* pre
dokumentarny look alebo ,, cinematic wide
shot “ pre Siroky kinematograficky zaber).
Runway Gen-2 takéto filmarske terminy
rozpoznava a pokusi sa ich napodobnit’.

udrzat’ konzistentny vzhl'ad postav ¢i
prostredia medzi jednotlivymi
zabermi. Gen-2 to Ciastocne riesi
moznostou ,, storyboard “ funkcie —
mozete vygenerovany klip d’alej
rozvijat’ s upravenym promptom, ¢im
prenasate niektoré prvky medzi
scénami. Napriek tomu, zmena uhla
kamery ¢i scény moze viest’ k
pozmeneniu vzhl'adu postav.
Riesenim je pouzit’ jeden vystup ako
referen¢ny obrazok pre d’alsi
(funkcia Init Image) alebo pracovat’
sSo stabilnym opisom a
minimalizovat’ nahle zmeny.

- Detaily a rozliSenie: Vided maju
nizsie rozlisenie nez statické obrazky
a drobné detaily nemusia byt také
ostré. Preto v promptoch nemusite
klast’ taky doraz na jemné textiry — aj
tak sa nemusia prejavit’ ako v
obrazku. Skor sa zamerajte na
celkovi scénu a pohyb.

Pika Labs

Video

(text a/alebo obraz
— video)

- Pika Labs je dostupny cez Discord
(podobne ako MidJourney) a umoziuje
generovat’ vided z textu alebo kratko
animovat’ staticky obrazok. Vyznacuje sa
relativne jednoduchym pouzitim: staci
prikaz /video S promptom.

- Tipy pre prompt: Odportca sa
formulovat, co sa ma hybat alebo zmenit.
Ak pouzivate vstupny obrazok, neopisujte
jeho staticky obsah, ale to, o sa ma stat’.
Napriklad mate obrazok dievcata sediaceho
pri knihe — namiesto promptu ,,dievca sedi
pri knihe (¢o uz na obrazku je) napiste
,,dievca otaca stranky knihy a okolo lietaju
magicke iskry . Tym Al chapavo navadzate
na animaciu konkrétneho prvku.

- Pika Labs zvlada rozne druhy pohybu.
Skuste v samostatnych experimentoch, ako
reaguje na jednoduché opisy: ,, vietor veje a
hybe vlasmi*“, ,,muz kraca“, ,, auto ide po
ceste atd'.. Zistite, ktoré pohyby generuje
spolahlivo — tie potom mdzete pouzit' v
kombinécii s vlastnymi obrazkami.

- Pre Cisto textové video prompty je dobré
drzat’ sa jednoduchych viet v pritomnom
¢ase podobne ako pri Sora/Runway. Pika
Labs napr. podporuje aj parameter --fps
na nastavenie snimkovej frekvencie ¢i ——
duration pre dizku videa (v sekundach),
¢o mozno zahrnat’ do promptu.

- Model umoziiuje aj vyber z réznych §tylov

- Kratkost’ klipov: Rovnako ako
Runway, aj Pika generuje len
niekol’kosekundové klipy. Je uréeny
skor na kratke looping animaécie i
efektné zabery nez dlhé videa.

- Kvalita videa z Pika Labs zatial’
nedosahuje fotorealistickost’ Sory —
vystupy posobia skor ako kratke
animacie alebo pohyblivé mal’by. To
vsak mozno kreativne vyuzit’ (napr.
na umelecké efekty).

- Obmedzené chapanie zloZitych
scén: Text-to-video celkovo este
nezvlada vel'mi komplikované scény
tak dobre ako text-to-image. Pika nie
je vynimka — rad$ej formulujte
jednoduchu scénu s jednou hlavnou
akciou. Ak by ste do promptu napr.
naraz dali ,,dve postavy robia X a
okolo nich lieta Y a meni sa to na Z*,
vysledok bude pravdepodobne
zmito¢ny. Rozbite radsej taky dej na
viac krokov.
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animécie (podl'a dokumentacie Pika 2.0).
Napr. k promptu mozete pridat’ kI'icové
slovo ,, VHS “ pre vintage efekt alebo ,, anime
style“ pre kresleny vzhlad. Tieto Stylové
modifikatory nie st vZdy zdokumentované,
ale komunita ich zdiela (napr. Timelapse pre
zrychleny pohyb).

OpenAl Sora

Video

(text a/alebo
obraz/video —
video)

- Sora je Spickovy model od OpenAl
schopny generovat’ az ~20-sekundové videa
s vysokou vizualnou vernostou. Dokaze
naozaj dobre porozumiet’ komplexnému
opisu scény — zvlada viacero objektov,
postav a ich interakcie v ¢ase. Preto sa
nebojte prompt rozviest’ do viacerych viet
(ako v priklade Tokio vyssie).

- Rozpravanie pribehu: Mozete v prompte
naznacit’ postupnost’ dejov ¢i viac zaberov.
Sora ma funkciu Storyboard, kde prompt
rozdelite na scény (napr. odseky).
Napriklad: Scéna 1: popis prostredia, Scéna
2: ¢o postava robi. Model potom vygeneruje
video, ktoré sa snazi prejst’ z jednej scény do
druhe;j. Je to vel'mi nové a experimentalne,
no ukazuje smer do budiicna — priamo
promptovat’ strih videa.

- Filmarske pojmy: Ked’Zze Sora sa snazi
,»pochopit’ fyzicky svet”, veI'mi dobre
reaguje na filmovy opis. KI'ai¢ové je pisat’ v
pritomnom &ase (,, postava robi... ),
definovat prostredie a akciu. Pridajte aj styl,
ak chcete (napr. ,, ako filmovy trailer, s
dramatickym soundtrackom “ — hudbu sice
nevygeneruje, ale nasmeruje to vizualny
styl).

- Sora, podobne ako Pika, podporuje aj
vstupny referenény obrazok alebo video —
mozete nahrat’ vlastny kratky klip a Sora ho
prediZi alebo vizualne doplni podl'a promptu

. To sa da vyuzit, ak chcete dosiahnut’ urcity
konkrétny vzhl'ad alebo zacat z urcitého
ramca.

- Pristupnost’: Momentalne
dostupny pre uzivatel'ov ChatGPT
Plus/Enterprise cez Specialnu beta.
Nevyhnutne vyzaduje internetové
pripojenie k OpenAl — nie je open-
source.

- Dizka videa je obmedzen4 (cca 20
sekund v aktudlnej verzii pre vacsinu
uzivatel'ov, hoci model ako taky bol
trénovany aj na minutové videa).

- Vypoctova narocnost’:
Generovanie videa trva niekol’ko
nasobne dlhsie nez obrazku (typicky
30-60 sekund pre 20s video). Pri
zlozitych scénach treba ratat’ s tym,
ze model mo6ze niekedy niektoré
detaily vynechat’, ak sa ,,nestihni
zmestit* do kapacity modelu.

- Ako nové médium su vysledky
skvelé, ale stale plati, ze niektoré
detaily mo6Zu pésobit’ zvlastne —
napr. tvare v pohybe nemusia byt
také konzistentné, rychly pohyb
moze sposobit’ deformacie objektov
atd’. Sora vsak vynika v porovnani s
konkurenciou tym, Ze tieto artefakty
minimalizuje a drzi sa fyzikalnej
logiky scény.

Zhrnuté, pri kazdom modely je dobré prisposobit’ §tyl promptu jeho silnym strankam. MidJourney
zareaguje nadSene na umelecké a abstraktné vyrazy, Stable Diffusion dd vacsiu volnost’ (ale vyzaduje viac
rué¢ného dolad’ovania promptu), DALL-E spol'ahlivo prevedie aj komplikovant instrukciu do scény, Pika a
Sora umoznia opisat’ aj pohyb a vyvoj v Case. Ak si nie ste isti, co dany model preferuje, skaste najst’
ukazkové prompty od inych pouzivatel'ov alebo v dokumentécii daného nastroja. Castokrat samotni
tvorcovia modelov zverejnuju galériu prikladov aj s promptami (napr. OpenAl prezentovalo Soru na sérii
ukazkovych videi s popismi). Stadium takychto prikladov je najrychlejii sposob, ako pochopit’, ¢o na

danom modeli funguje najlepSie.
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5. Rady na expertnej urovni pre tvorbu promptov

V tejto Casti zhrnieme pokrocilé tipy a techniky tzv. prompt engineeringu, ktoré ocenia najma pokrocili
pouzivatelia snaziaci sa doladit’ vystupy k dokonalosti. Tieto rady zahffiaju pouZzivanie referenc¢nych
obrazkov, kontrolu vytvarného stylu, Specifické vyrazové prostriedky a iné triky na irovni experta.

Pouzivanie referen¢nych obrazkov v promptoch

Mnoh¢é Al nastroje umoziuju okrem textu poskytnut’ aj vstupny obrazok — ¢i uz ako vizualnu referenciu
Stylu, alebo ako zaklad, z ktorého model vychadza (tzv. image-to-image rezim). Vyuzit' to mdzete viacerymi
spOsobmi:

o Stylova in¥piracia: Ak sa vam paci $tyl konkrétneho obrazka (napr. mal'by), niektoré nastroje
(MidJourney, Stable Diffusion WebUI) vedia zobrat’ tento obrazok ako referenciu stylu. Model
potom generuje novy obsah, ale snazi sa napodobnit’ farebnu paletu, tahy Stetca ¢i celkovy vizualny
dojem referenného obrazka. V praxi napr. v MidJourney napiSete prompt a pripojite URL obrazka
na zaciatok. Stable Diffusion v rezime img2img umozni nahrat’ obrazok a textom opisat’, ¢o zmenit'.

o Kompozi¢na kostra: Pri generovani realistickych scén s viac objektmi moze pomdct’ nacrtnut’ si
hrubu kompoziciu a pouzit’ ju ako vstup. Napriklad, chcete skupinku I'udi v uréitych poziciach —
mozete si nakreslit’ jednoduché siluety a pouzit’ ControlNet (funkcia Pose estimation) aby model
presne umiestnil generované postavy podrla siluety. V promptu potom sta¢i opisat’ postavy a scéna
bude zodpovedat rozlozeniu z nacrtu.

o Dodanie konzistencie vo videu: Pri video generovani je referen¢ny obrazok uzito¢ny pre udrzZanie
vzhl'adu postav medzi scénami. MoZete vygenerovat’ klI'iCovy frame (obrazok) nejakej postavy a
potom ho pouzit’ ako vstup pri generovani nasledujucej scény, ¢im Al povie, aby nova scéna
vychédzala z rovnakého vizualu postavy. Sora dokonca umoziiuje aj nahratie kratkeho videa, ktoré
predizi — tym viete zachovat’ aktéra a plynulo pokradovat’ v deji.

e Umenie ,,remixu*“: Niektoré pokrocilé techniky prompt engineeringu zahtfiaju spletenie dvoch
obrazkov. Napr. vezmete fotku nejakej lokality a umelecké dielo — a promptom navediete Al, aby tu
lokalitu vykreslila v style toho diela. Stable Diffusion to dosiahne kombinaciou obrazového vstupu a
textu ,,in the style of...*“. MidJourney ma podobnu funkciu blend. Vysledkom je ¢asto zaujimava
syntéza, ktori by samotny textovy prompt t'azko dosiahol.

Pozor: Pri pouziti referencnych obrazkov dbajte na autorské prava a pravidla danej platformy. Napriklad
OpenAl Sora zakazuje nahravat’ fotky realnych osob bez stihlasu. Tiez plati, ze ak zadate iba referencny
obrazok bez poriadneho textového promptu, model méze byt’ zméteny, ¢o ma urobit’. Vzdy kombinujte
obraz so slovami, ktoré Specifikuju, co od modelu chcete. A ako spomenuté pri Pika Labs: ak animujete
vlastny obrazok, neopisujte jeho obsah, ale Zelanu akciu(Al predsa ten obrazok vidi, netreba mu hovorit,
¢o na fiom je).

Kontrola Stylu, farieb, kompozicie a ténu

Pokrocily pouzivatel’ ¢asto nechce nechat’ vizualny §tyl Cisto na ndhodu — nast’astie prompty umoziuju
pomerne vel'ka kontrolu nad estetickou strankou vystupu:

« Styl a médium: Uved'te, v akom médiu ma byt obraz vytvoreny. Napriklad: ,, olejomalba “,
,,ceruzkova skica“, ,, digitalna 3D renderovand scéna*“, , polaroidova fotografia“ atd’. Model tak
chépe, ¢i ma vysledok vyzerat’ ako fotka, ilustracia, grafika, filmovy zaber, anime kresba,
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plastelinova figurina atd’. Tym dokaZete vyrazne menit’ vyznenie obrazu. Ak spomeniete znamy S$tyl
alebo techniku (napr. ,, pop-art plagdt*, ,, low-poly 3D model ), Al sa ju pokusi napodobnit’.

e Farby: Mozete explicitne pozadovat’ farebnu paletu alebo dominujtce farby: napr. ,, v tlmenych
pastelovych farbach“, ,, ¢iernobiely obrdzok*, , zlatisté a purpurové tony dominuju scéne . Model
potom prispdsobi farebné ladenie. Pri Stable Diffusion viete dosiahnut’ napr. monochromaticky efekt
pridanim ,, black and white *“ do promptu. Farby vplyvaji aj na naladu — studené modré vs. teplé
oranZove.

e Osvetlenie: Kvalita svetla v scéne dramaticky meni atmosféru. V prompte popiste zdroj a
charakter svetla: ,, mdkké difiizne denné svetlo, ,, dramatické protisvetlo pri zapade slnka“,
,,heonové podsvietenie zdola “, ,, svetlo sviecky vrhd mihotavé tiene “. Takéto detailné opisy svetla
modely prekvapivo dobre chapu. Pri portrétoch mozno spomentt’ techniky ako ,, Rembrandt
lighting ““ (trojuholnik svetla pod okom na odvratenej strane tvare) — pokrocilé modely naozaj
zareaguju aj na takéto pojmy.

o Kompozicia zaberu: Pre expertov mdze byt dolezitd kompozicia podl'a fotografickych pravidiel. V
prompte mozete uviest’ napr. ,, framing: rule of thirds “ (kompozicia podla tretin), ,, subject centered
(objekt v strede), ,, symmetrical composition*, ,, leading lines composition “ a pod. Nie je zarucené, ze
to Al spolahlivo dodrzi v kazdom pripade, ale ¢asto to ovplyvni vysledok spravnym smerom. ESte
efektivnejSie je priamo definovat’ uhol zéberu: ,, close-up portrait*, ,, medium shot“, ,, wide landscape
shot with foreground element “. Pre video prompty, ako vidno aj z tipov pre Pika Labs, existuje cela
terminoldgia filmovych zéberov (detailny, polodetail, americky, Siroky atd’.)

— ich zahrnutie méze pomdct’ navodit’ zelany charakter scény (napr. ,, dynamicky zaber z ruky *“ Vs.
., Staticky Siroky zdber ).

e Ton a moodboard referencie: Pokrocili tvorcovia si niekedy pripravia tzv. moodboard — sadu
obrazkov, ktoré vystihuju ndladu projektu — a potom sa snazia prompt prispdsobit’ tomu, aby
generované vystupy zapadli do tohto moodu. V texte promptu to znamena zahrnut’ pridavné mena
ako ,, mysterious, ethereal, uplifting, grim, corporate, whimsical“ atd’. a mozno aj referencie na diela
s podobnym tonom (,, atmosféra ako z Blade Runnera* pre neon-noir, alebo ,, rozpravkovo ladené
ako Disney “ pre hravy ton). Analogické prirovnania mézu modelu pomoct’ — ak poviete ,, scene
from a fantasy novel “ alebo ,, like an impressionist painting “, Al si z toho vezme prislus$né asociacie.

Rada: Pri fine-tuningu $tylu je uzito¢né robit’ systematické pokusy. Zoberte si jednu scénu a skusajte zmenit’
len jeden prvok promptu (napr. ro6zne nastavenia osvetlenia) a porovnajte vysledky. Tym si vypestujete cit,
ako prompt ovplyviiuje obraz. Zapisujte si uspesné kombinacie — prompt journal (dennik promptov) je
odportcany viacerymi skusenymi uzivatel'mi, aby ste neskor vedeli replikovat’ alebo variovat’ osved¢ené
postupy.

Specifické vyrazy, frazy a kPucové slova v promptoch

Jednou z vyhod prace s Al modelmi je, Ze mozete vyuzit’ obrovské mnozstvo referencii a kl'acovych slov,
ktoré boli v tréningovych datach, na jemné ovladanie vysledku. Tu su niektoré osvedcené kategorie
kPiacovych vyrazov pre prompty:

e Mena umelcov a Stylov: Ak chcete obraz v konkrétnom umeleckom duchu, uved’te ,, in the style of
Vincent van Gogh “, alebo ,, Baroque painting “, ,, comic book style“, pripadne ,, Pixar style 3D “.
Model podla svojich znalosti napodobni typické ¢rty daného Stylu. (Pozor, niektoré generatory
blokuju mena zijacich umelcov kvoli kontroverziam — treba vyskusSat. Ale vSeobecné Styly funguju.)
V prompt inZinierstve existuje aj koncept tzv. $tylovych embeddingov — komunita vytrénovala maly
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,»balik slov®, ktory reprezentuje urcity styl, a tie staci pridat’ do promptu. Napr. ak mate embedding
pre ,,5tyl H. R. Gigera®, sta¢i do promptu pridat’ jeho trigger word a obraz ponesie tie charakteristiky.
To je uZ na urovni custom Stable Diffusion modelov.

e Technické terminy z fotografie/kamery: Pre realistické zabery pomaha uviest’ parametre
fotoaparatu: ,, 50mm f/1.8 lens, bokeh, depth of field*”, ,,1SO 100, long exposure*, ,, film grain, shot
on Kodak Portra 400*. Tieto detaily modely ako MidJourney a SDXL dokéazu prekvapivo verne
odzrkadlit. Napriklad zmienka ,, tilt-shift “ vytvori efekt miniatur, ,, long exposure ““ vy€ari rozmazané
svetelné Ciary u pohybujucich objektov. Pre video mozete skusit’ ,, slow motion 120fps ““ (€asto docieli
plynulej$i spomaleny pohyb) alebo ,, time-lapse “ pre zrychlené zobrazenie (napr. pohyb oblakov).

e Magické slovicka kvality: Ako bolo spomenuté pri Stable Diffusion, prompty generované
komunitou ¢asto obsahuju slova ako masterpiece, ultra detailed, cinematic lighting, 8K, high quality.
Tieto vyrazy vznikli empiricky — zistilo sa, Ze v trénovacich dadtach modelov boli mnohé obrazky
popisané takymito slovami, a preto ich zahrnutie trocha zvySuje Sancu, Ze vystup bude vyzerat’
kvalitne. Netreba to vS§ak prehanat’. Dva-tri takéto privlastky sta¢ia. NavySe niektoré modely
(DALL-E 3) ich moZno aj ignorujt, ked’ze st az prili§ generické. Ale pri komunitnych modeloch
Stable Diffusion mézu pomoct’. Rovnako v negativnom prompte sa zvykne uvadzat' ,, worst quality,
low resolution, blurry “ — model sa potom tymto vyhne.

e Negativne kl'i¢ové slova (¢o nechcete): Pokrocili uzivatelia vzdy piSu aj zoznam vect, ktoré si
nezelajii vo vystupe. Casto tam patria slova pre artefakty: ,, deformed, mutated, extra limbs,
watermark, text, logo, out of frame ““. Napriklad ak generujete portrét a nechcete, aby osoba mala
osklivé ruky v zabere, dajte do negativneho promptu ,, hands “ alebo ,, fingers “. MidJourney to
umoziuje cez --no ..., v Stable Diffusion cez separate field alebo syntax s negativnou vahou.
Pozor: Negativny prompt treba formulovat’ opatrne — niekedy prilis vel'a negativ moze paradoxne
zdeformovat iné aspekty. Odportca sa nevynechat’ zdkladné nezelané veci (Sum, nizka kvalita), ale
neprehanat’ to s desiatkami negativnych pojmov naraz, aby model vobec ,,mal co* generovat’.

o Klucové slova pre konkrétne modely: Napriklad v MidJourney v5 existoval parameter --style
niji pre anime $tyl. V SDXL je na generovanie textu v obrazku Speciadlny token <lora:lyriel:1>
(v istom custom modely). O tychto Specifikdch sa dozviete zvicsa v komunitnych forach. Ak
objavite, ze nejaky model ma vlastné ,,tajné* slovicka (napr. stary DALL-E mini reagoval na
slovicko ,,Apocalyptica* ako §tyl), mozete ich kreativne vyuzit. To uz je vSak ¢asto formou
experimentu pokus-omyl, pripadne stidiom dokumentacie, ak je otvorena.

o Emotivne a abstraktné pojmy: Vo vSeobecnosti plati, ze Al generatorom ide lepSie konkrétno nez
abstraktno. Napriek tomu pokro¢ili prompt inZinieri vedia zakomponovat’ aj abstraktné koncepty tak,
ze ovplyvnia vysledok. Napr. slovo ,,melanchdlia “ v popise scény moze spdsobit’ timené farby a
smutnejSiu atmosféru (model toto slovo pravdepodobne pocas tréningu videl v kontexte urcitych
obrazov). Podobne ,, dreamlike “ navodi surrealnu, snovu kvalitu obrazu. Je dobré kombinovat’
abstraktny pojem s konkrétnym vizudlnym prvkom, aby model vedel, ako ho ma vyjadrit’ (napr. ,,an
abandoned playground, eerie and lonely (evoking sadness and nostalgia)”).

Zhrnutie: Pokrocila praca s promptami ¢asto pripomina programovanie: pouzivatel’ sklada ,, kod *“ z r6znych
kIa¢ovych slov a fraz, testuje vysledok a ladi. Tato prax dokonca dostala pomenovanie prompt engineering.
Nastastie, komunita zhromazdila mnoho takych tokenov a trikov, takze nemusite vSetko objavovat’ sami.
Odportca sa precitat’ si napr. ,,100 najlepSich promptov* pre dany model — v nich uvidite, aké slova sa ¢asto
opakuju, a mézete ich adaptovat’ do vlastnych vytvorov.

Pokrocilé techniky prompt engineeringu
Okrem samotného pisania textu existuju aj metody, ako so sekvenciou slov v prompte zaobchadzat’

algoritmicky:
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e Vihovanie a zatvorkovanie: Uz spomenutd moZnost’ nastavit’ vahu €asti promptu (MidJourney : : 2,
Stable Diffusion (text:1.3)). Expert vie tymto spdsobom uprednostnit’ kI'i¢ové prvky. Napriklad
prompt: krajina s horami, jazero, (hviezdna obloha:1.5) by mohol Vygenerovat’ scenériu,
kde obloha bude mimoriadne vyrazna. Naopak zapornou vahou (napr. (:: -0.5)) vieme potlacit
nieco bez nutnosti to davat’ do negativneho pol'a. V MidJourney je napr. --no x ekvivalentné
priradeniu véhy -0.5 vyrazu X.

e Multi-prompt (viacnasobny prompt): Niektoré nastroje umoziuju rozdelit’ prompt na viac
nezavislych Casti, akoby ste kombinovali dva obrazy. MidJourney s prompt1 :: prompt2 vytvori
obraz, ktory spdja prvky z oboch casti. Stable Diffusion mé difizne nastroje na kombinovanie dvoch
textovych podnetov ¢i morfing medzi nimi. To je uzitocné, ak chcete napr. ,.krizit* dve odlisné témy
(napr. ,, automobil :: kvetina “ moéze dat’ auto s prvkami kvetu). Alebo pri videu, ak viete plynule
prejst’ od jedného promptu k druhému (tzv. prompt interpolation).

« Prompt generovanie pomocou Al: Ano, méZete pouzit’ Al na pomoc s promptom pre inti Al
Napriklad ChatGPT vie na poziadanie rozvinut’ jednoduchy opis do detailného promptu plného
pridavnych mien. Niektoré platformy to maji zabudované — spominany Leonardo.ai ma funkciu
»Magic Prompt® ¢i ,,Prompt Generation®, ktora z kratkeho vstupu vygeneruje obsiahlejsi prompt.
Toto moze byt’ dvojsecna zbraii: niekedy to prinesie vel'a zbyto¢nych kvetnatosti. No je to uzitocné

o Inpainting a postupné dolad’ovanie: Pokrocily workflow pri tvorbe jedného obrazu méze vyzerat
tak, Ze najprv vygenerujete zakladny obrazok SirSej scény, potom vyberiete Cast’, ktora chcete zlepsit
alebo zmenit’, a pomocou inpaintingu (premal’by ¢asti obrazka novym promptom) ju upravite. Napr.
vygenerujete scénu s ¢lovekom a ked’ze ruky vysli zle, vygumujete oblast’ ruk a date novy prompt
., realistické ruky drziace jablko *“ — model dokresli ruky podl'a nového popisu. Tymto iterativnym
postupom viete dosiahnut’ precizne doladeny vysledok, ¢o jednym prechodom nedate. Viaceré
nastroje (Stable Diffusion WebUI, MidJourney / Blend) také nie¢o podporuju. Leonardo.ai to
spomina ako bezny postup — aj s najlepSim promptom casto dostanete obraz ,,na 95% dobry* a
poslednych par percent dotiahnete takymito ru¢nymi zdsahmi.

o Skriptovanie a automatizacia: Pre Uplnost’ — experti, ktori generuju stovky obrazov, si ¢asto pisu
skripty, ktoré variujii prompty hromadne (napr. prejde sa zoznam adjektiv a pre kazdé sa vygeneruje
obrazok, aby sa otestoval vplyv). Niektoré UI (Automaticl111) maji zabudované batch prompt
funkcie. To uz presahuje bezné pouZitie, ale patri to do arzenalu prompt engineera.

Napokon, prompt engineering nie je exaktna veda — je to do zna¢nej miery tvorivy proces. Tieto pokroc€ilé
postupy sluZia na to, aby ste vedeli cielene korigovat’ Al ak nejde Zelanym smerom. Cim viac s modelmi
pracujete, tym intuitivnejsie viete, aké slova zvolit. V d’alSej sekcii sa pozrieme na typické problémy a
obmedzenia, na ktoré mozete narazit, aj ked’ piSete premyslené prompty.

6. Vyzvy a obmedzenia pri tvorbe promptov pre vizualny obsah

Tvorba promptu je len jedna strana mince — druhou je, ¢o dokaze samotny model. Je dolezité poznat’ limity
Al generatorov, aby sme od promptov neocakévali nemozné a vedeli obist’ tskalia. Medzi hlavné vyzvy a
obmedzenia patria:

e Nejednoznacnost’ jazyka: Prirodzeny jazyk je bohaty na r6zne vyznamy. Slovo ,, bank“ mdze
znamenat’ banku alebo breh rieky; ,,Java “ méze byt programovaci jazyk alebo ostrov. Ak prompt
nie je dostato¢ne jednoznacny, model mdze vybrat’ iny vyznam, nez ste mali na mysli. Preto sa oplati
spresnit’ kontext (napr. radsej ,, river bank*“ alebo ,, bank building “ namiesto samotného ,, bank ). Ak
generator stale nechape, skuste pouzit’ alternativne slové alebo opis. Nejednoznacné su aj zdmend —
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napr. , he“a,,she“ v dlh§om popise mdézu sposobit’ chaos, radSej pomenujte subjekty (napr. ,, the
man... the woman... *).

e Nevyspytatel’'né asociacie modelu: Modely boli trénované na miliardach obrazkov s popismi a
modzu mat interné asociacie, ktoré nie su zjavné. Napriklad v starSej verzii SD bolo slovo
,»Oopossum* bugom spojené s obrazkom nechcenej tvare — ¢ize generovalo tvar. Alebo zadate nevinné
slovo a model vygeneruje nieCo uplne vedl'ajsie, lebo v datasete to tak ¢asto bolo (napr. ,,jemny
vanok *“ mohol generovat’ kvety, ak taka bola bezna kombinacia). Tieto zvlastnosti niekedy odhali
komunita. RieSenim je bud’ skusit’ iny vyraz, alebo pridat’ viac kontextu, aby model pochopil, ¢o
presne chcete.

o Prili§ dlhy prompt vs. prili§ kratky prompt: Najst spravnu dizku je kumst. Kratky prompt moze
byt prili§ genericky — model doplni detaily podl'a ,,defaultu®, o nemusi byt’ to, ¢o chcete. Na druhe;j
strane, extrémne dlhy prompt (napr. 200 slov) mdze model truncatnut’ (ignorovat’ prebytocné slova,
ak prekroci token limit) alebo sa v lom strati fokus. Vyskum OpenAl naznacil, ze existuje optimalna
hranica, kde pridavanie detailov zlepSuje obraz, ale po jej prekroceni sa prinos zmensuje. Prakticky:
ak mate velmi komplexnu viziu, radSej ju rozdel'te na Casti (napr. cez inpainting alebo viac faz),
namiesto spisania romanu do jedného promptu.

e Nahodnost’ a reprodukovatel’nost’: Generativne modely maju stochasticky charakter. To znamena,
Ze aj s tym istym promptom dostanete rozne variacie (pokial’ vyslovene nenastavite Seed — nahodné
semienko). Pre pouZzivatela je to dvojsecné: mdzete skiiSat’ znovu a znovu a mozno desiata verzia
bude t4 prava; ale ak sa vam jeden vysledok pacil a zabudli ste seed, nie je 'ahké ho exaktne
zopakovat’. Niektoré sluzby seed ani neumoziuju nastavovat’ (MidJourney nie priamo, DALL-E tieZ
nie). Preto ak potrebujete konzistentnu sériu obrazov, budete musiet’ bud’ vyuzit’ tool s kontrolou
seed (napr. Stable Diffusion lokalne), alebo sa spol'ahnut’ na naslednu Gpravu v grafickom editore.
Rada: ak generator pontika viac variacii na vyber, ukladajte si prompt aj s parametrami tej vybranej
(niektoré UI to zobrazuji). To pomdze aspon spétne analyzovat’, pre¢o fungovala.

¢ Obmedzenia modelu (anatomické, logické): Klasickym prikladom boli dlho Pudské ruky —
modely mali problém vygenerovat’ realistické ruky s 5 prstami. Nové verzie to uz vylepsili, ale
drobné chyby sa stale stdvaju (Sest’ prstov, zle spojené okuliare s tvarou, atd’.). Promptom mozete
tieto chyby zmiernit’ (napr. spominanym negativnym promptom ,, deformed hands *), ale stopercentne
sa im nevyhnete. TaktieZ, modely nemaju skutocné porozumenie fyziky — hoci Sora sa snazi, aj tak sa
moze stat’, Zze postava bude prechadzat’ stenou alebo tiene nebudu sediet’. Pri obrazoch zas
kompozicia méze byt nelogickd (objekty prechadzaju jeden cez druhy zvlastnym spdsobom).
RieSenie: Pri finaliz4cii vystupu bud'te pripraveni tieto nedokonalosti ru¢ne retusovat’, alebo
prispOsobit’ prompt, aby ste sa rizikovym prvkom vyhli (napr. ak Al nedava ruky, skryte ruky —
,,postava s rukami vo vreckach* &).

e Sémantické obmedzenia a cenzira: Viaceré generdtory maju vstavané filtre na obsah (nasilie,
nahota, nenavistné symboly, politicky citlivé témy atd’.). Prompt, ktory by mohol porusit’ pravidla, je
zamietnuty alebo vygenerovany obrazok rozmazany. Napriklad DALL-E striktne blokuje aj slova
ako ,,vojna“ ¢i ,,strelna zbran“. MidJourney ma tiez filter na erotiku ¢i gore. Ako user musite tieto
pravidla reSpektovat. Niektoré obchadzanie je mozné eufemizmami (miesto ,,nahy* napisat’ ,,bez
tricka*?), ale to nie je garantované a moze to byt aj proti podmienkam. Najma ak pracujete na
seridznom projekte, ratajte s tymito obmedzeniami. Niekedy treba siahnut’ po inom modeli (napr.
open-source SD, kde si v offline rezime mozete generovat’ ¢o potrebujete, v rdmci zakona a etiky).

« Generalizacia vs. §pecializacia: Ziaden verejny model nevidel vsetko. Ak zadate nie¢o vel'mi
obsktrne (napr. Specificky typ lokdlneho l'udového kroja alebo unikatnu architektonickt pamiatku),
generator to mozno nepoznd a vysledok bude nepresny. V takych pripadoch je nutné poskytnut
referencné obrazky alebo pouZit’ Specializovany model (existuji napr. modely trénované len na
anime, alebo len na medicinske snimky, atd’.). Pripadne sa d4 prompt rozmenit’ na viac mensich
krokov: ak model nevie rovno vygenerovat’ ,,slovensky ¢i¢miansky vzor na dome®, vygenerujte biely
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dom a zvlast’ vzor, potom ich spojte nejakym spdsobom (inpaintingom). Budiice modely budu iste
znalostne pokryvat’ stale viac, no zatial’ treba ratat’ s tymito medzerami.

Celkovo, tvorba promptu je trochu aj o poznani hranic — vediet’, ¢o od modelu moéZem chciet’ a ¢o radsej
nie. S praxou zistite, Ze niektoré napady vygenerujete I'ahko, iné rad$ej nakreslite ruéne, nez by ste ich z Al
»pacili“. Technologia sa ale rapidne zlepSuje a mnohé dnesné obmedzenia mozu byt’ zajtra minulost'ou.

7. Buduce trendy v oblasti Al vizualnej tvorby a vyvoja
promptovacich jazykov

Oblast’ generativnej Al pre vizualny obsah sa vyvija neuveritel'nym tempom. S tym sa meni aj sposob, akym
budeme pisat’ a pouzivat’ prompty. Tu je niekol’ko ocakévanych trendov do budicna:

« Dali rozvoj promptovacieho jazyka a §tandardov: Postupne moze dojst’ k vytvoreniu akéhosi
Standardizovaného ,,prompt jazyka* alebo formatu. Uz dnes vidime naznaky — napr. filmarske
terminy pre video, fotografické pre obrazky. Mozno vzniknu oficidlne odporti¢ané syntaxe pre
zlozité scény, aby modely lepSie vedeli, ¢o chceme (nieco ako scenaristicky format pre Al: EXT. —
exteriér, INT. — interiér, popis scény, atd’.). Prompt inzinierstvo by sa tak mohlo stat’ formalnejSim
remeslom, s priruckami a $tylovymi priru¢kami.

e ZlepSovanie porozumenia prirodzenému jazyku: Paradoxne, cielom vyvoja je mozno to, aby
Specidlne prompt inzinierske triky neboli potrebné. Modely ako DALL-E 3 uz integrujua vel'ké
jazykové modely (ChatGPT), ktoré v zakulisi pretransformuju uzivatel'ov jednoduchy opis na
vycibreny prompt. Do buducna by Al mohla sama klast’ doplitujice otdzky ako umelec: ,,Chcete, aby
bola scéna ladena skor do teplych alebo studenych farieb?*. Teda interaktivne si vyziadat’ spresnenie,
namiesto aby uzivatel’ musel vSetko dopredu Specifikovat’. To znizi naroky na uzivatel'a — uZ nebude
nutné vediet’ tol’ko trikov; staci mat’ jasnu predstavu a Al si ,,prompt* vytvori interne.

e Multimodalne prompty: Budicnost’ promptov bude zrejme multimodalna — kombinacia textu,
obrazkov, zvuku a mozno aj inych vstupov. Napriklad zadate hruby nacrt (obrazok), k tomu slovne
popisete farby a §tyl, a mozno pridate referenény zvuk (napr. hudba, ktorad ma vystihovat’ atmosféru
scény). Modely novej generacie by mohli tieto viaceré vstupy zIlucit’ a pochopit’ zamer
komplexnejsie. Uz teraz niektoré umoznuju audio prompty (napr. zadate melodiu a vygeneruje
obraz podl'a nej, alebo naopak).

o DIhSie a konzistentnejSie videa: V oblasti videa sa o¢akdva predlZovanie generovanej stopaze a
lepSia konzistencia. To zrejme prinesie aj potrebu sofistikovanejSich promptov, mozno akychsi
skriptov. Napriklad by sme mohli pisat: SCENE 1: {prompt text} DURATION:10s -> SCENE 2:
{prompt text} DURATION:5s, TRANSITION:cut. CiZe akoby §truktirovany promptovaci jazyk pre
video, kde definujeme sekvencie a prechody. Tieto prvky sa mozno zavedl priamo do nastrojov
(nieco uz naznacuje Sora s ,,Remix*, ,,Loop* funkciami). V praxi to znamena, Ze tvorca nebude
generovat’ len jednotlivé zabery, ale priamo cely pribeh cez prompt.

o Personalizované modely a Stylové profily: Trendom je, Ze si uzivatelia budua trénovat’ alebo
prispdsobovat’ modely na svoj vkus (napr. cez LoRA fine-tuning). Tym padom prompty budi moct’
byt’ jednoduchsie, lebo model uz apriorne pozna styl, v akom chcete generovat’. Napr. navrhnete si
vlastnu postavu a natrénujete model na fiu — potom staci kratky prompt ,,moja postava robi X a
nepotrebujete zakazdym opisovat’ jej vzhl'ad. Takéto osobné Al asistenty pre grafiku by mohli
prist’ v budtcnosti, ¢o zmeni promptovanie z generického na personalizované.
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« Integracia do kreativnych softvérov: Uz teraz Photoshop ma plugin na generativne doplianie
obrazu z textu (Firefly). Do budicna ocakavame, Ze generativne modely buda v§ade — vo video
editoroch, 3D grafickych nastrojoch, atd’. Promptovanie sa tak stane len jednym z krokov
kreativneho workflowu. Mozno budeme pisat’ prompt priamo do timeline vo video editore k prazdnej
sekvencii, a Al vygeneruje prechodovu scénu medzi dvoma klipmi podl'a popisu. Prompt jazyk sa
tym mézZe prispésobit’ danému prostrediu — napr. v 3D modelovani by prompt mohol obsahovat’
rozmery objektov, v typografii zas parametre fontov atd’.

e Zameranie na obsahovu presnost’: DalSou evoliciou je, ze modely budu vediet’ zapojit’ znalost
sveta pre presnost’ detailov. Napriklad generovanie architektonickych navrhov s redlnymi mierkami
alebo modnych navrhov, ktoré reSpektuja fyziku odevu. Prompt by mohol obsahovat’ formalnejsie
udaje (Cisla, parametre) a model ich dodrzi. Budeme tak pisat’ mozno ,, buildings:3, floors: 10,
style:neo-gothic, material:limestone “ a model vygeneruje navrh budovy spliiiajuci $pecifikaciu. Cize
posun k parametrickému designu cez prompt.

Celkovo sa ocakava, ze rolu promptovania ¢aka dvojity posun: na jednej strane stale budu existovat’
nastroje, kde sa nadSenci budi hrat’ s detailnymi promptami (prompt engineering ako kreativna zal'uba), ale
zéaroveinl mnoho inych nastrojov tuto nutnost’ minimalizuje, aby bezny umelec mohol Al pouzit’ intuitivne

rrrrrrr

Al si domysli zvysSok.

Preto stojime pred zaujimavou vyzvou — promptovaci jazyk sa musi vyvijat’ tak, aby bol dostato¢ne
vykonny pre expertov, no zaroven pristupny pre novacikov. Budiuce modely a rozhrania buda hl'adat’
rovnovahu medzi tymito poziadavkami.

8. Priklady z praxe a zdroje pre d’alSie Studium

Zaverecne sa pozrime na niekol’ko prikladov a zdrojov z redlnej praxe, ktoré ilustruji vyznam spravneho
promptu:

o Akademicka Studia ,,Promptist“ od Microsoftu: Vyskumnici Microsoftu navrhli systém, ktory
automaticky upravuje uzivatel'ské prompty tak, aby boli vhodnejSie pre model a viedli k lepSiemu
obrazu. Zistili, ze model preferuje urcité formulécie, ktoré bezny uzivatel’ netusi — napr. pridat’ slova
,best quality a podobne. Ich automatizovany pristup prekonal manudlne prompty v testoch kvality.
To ukazuje, ze prompt engineering ma meratel’'ny vplyv a Ze existuje priestor pre nastroje, ktoré
nam s nim pomozu.

e Pripadova Studia v marketingu: Jeden znamy bloger popisal, ako vylepsil vizudly pre svoju
kampaii pomocou MidJourney promptov. Pévodne zadal jednoduchy prompt produktu na bielom
pozadi a dostal fadny vysledok. Po prestudovani komunit doplnil do promptu kontext pouZitia
produktu, pridal slova ako ,, professional studio lighting, 8k photograph, bokeh background* a
vysledkom bol luxusne vyzerajuci produktovy zaber. Tento upgrade promptu mu zvysil mieru
prekliku reklamy. Hoci tu necitujeme konkrétne Cisla, podobné pribehy pouzivatel'ov sa delia na
forach — prompt dokéaze obrazok povysit' z amatérskeho na profesionalne vyzerajici.

¢ Komunitné zdiel’anie promptov: Platformy ako uz spominana Lexica (lexica.art) alebo
PromptHero sluzia ako databazy promptov. Mo6zZete tam vyhl'adavat’ klI'aicové slovo (napr. ,,surreal
city”) a uvidite desiatky vystupov s promptami, ktoré ich vytvorili. V praxi mnohi umelci zaéinaju
tak, Ze najdu vizual blizky ich predstave a ten prompt si prispdsobia. Takéto case studies na mikro
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urovni (jeden prompt -> jeden obraz) su skvelym ucitel'om. Odportc¢ame vyuzit’ tieto databazy na
tréning: skuste uhadnut’, aky prompt mohol vytvorit’ dany obraz, a potom si to overit’. Postupne
ziskate cit pre to, aké slova generuju aké efekty.

Blogové tutorialy a navody: Existuje mnozstvo kvalitnych tutoridlov — napriklad na Medium vysla
séria ¢lankov “How to write better Al image prompts”, z ktorych sme aj citovali. Rovnako Runway
publikoval na svojom webe Runway Gen-2 Prompting Guide, kde uvadza konkrétne tipy pre text-to-
video (napr. Ze pritomny ¢as je vhodny, ako sme spominali). Odporti¢ame prejst’ si oficialne
dokumentacie k nastrojom, ktoré pouzivate — mnohé majt sekciu Prompt Tips. Napriklad
MidJourney ma vlastnti dokumentaciu s ukazkami multi-promptov a vah, Pika Labs ma komunitny
blog s 10 a 7 tipmi.

Komunitné vyzvy a sut’aZe: Zaujimavou praxou su tzv. prompt challenges, kde vsetci dostanu
rovnaky vychodzi prompt a potom ho maju iterativne zlepSovat. Tym vidno, akymi smermi sa da ten
isty zéklad rozvijat’. Vitazné prispevky Casto zverejiiuju, aké upravy promptu spravili. Zapojenie sa
do takych sutazi (bezia na Discordoch alebo reddite) moze poskytnit’ cennu spiatni vizbu a noveé
napady.

Na zaver, tu je kontrolny zoznam pre tvorbu kvalitného promptu:

ogakrwdE

Jasne identifikujte ¢o chcete vygenerovat’ (subjekt/scéna) a aky $tyl alebo vzhl'ad to ma mat’.
Pridajte kontext — kde sa to nachadza, ¢o sa deje okolo, aké je svetlo a atmosféra.

Skuste zahrnt’ aspon 1-2 pridavné mena pre naladu (napr. pokojny, temny, radostny).

Uistite sa, ze v prikaze nie su nejednoznaéné referencie (vyhnite sa “it”, radSej pomenujte objekty).
Ak model neplni jednu ¢ast’ promptu, zvazte ¢i ju nerozbit’ do viacerych krokov (napr. doinpainting).
Vytazte maximum z moznosti daného néstroja — ak ma parametre alebo vylepSenia (negativny
prompt, aspect ratio, referen¢ny obrazok), vyuzite ich.

Iterujte — porovnavajte vysledky a dolad’'ujte. Nebojte sa vymenit’ synonyma alebo iny slovosled, ak
to mdze pomoct’ (obcas staci presunut’ nejaky klI'aiCovy opis na zaciatok promptu, model mu priklada
vacsiu vahu).

Vzdelavajte sa d’alej — tato oblast’ sa meni, sledujte komunity, nové verzie modelov (kazdy upgrade
mdze priniest zmeny vo vnimani promptov).

Generativna Al otvara obrovské moznosti pre tvorbu vizualneho obsahu. Kvalitny prompt je vstupenkou k
ich plnému vyuzitiu. Dufame, ze tento report vam poskytol uzito¢né know-how, ako pisat’ prompty tak, aby
vysledné obrazky a videa ¢o najviac zodpovedali vasej vizii — ¢i uz ste zacinajlici nadsenec alebo pokrocily
digitalny umelec. Experimentujte, ucte sa z kazdého vystupu a hlavne sa zabavajte tvorivym procesom!
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